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Dla dorostych czytelnikow

Zanim zaczniesz czyta¢ Rozmawiaj z dzieckiem, zanim zacznie mowi¢, a nawet zanim bedzie
rozumiato znaczenie poszczegdlnych stow. Wskazuj, nazywaj i opisuj rzeczy, ktére widzisz. Zwracaj
uwage na ich ksztatty, kolory, roznice i podobienstwa oraz na to, ile ich jest. Gdy dziecko zacznie
rozumieé stowa, zadawaj mu pytania dotyczgce rzeczy, ktére widzi, i zachecaj je, zeby samo je
wskazywato. Na przyktad: ,Gdzie jest pitka?”. Jesli dziecko nie potrafi wskazac¢ danej rzeczy, pomo6z
mu.

Rozmawiaj z dzieckiem Gdy dziecko zacznie rozumie¢ i wypowiada¢ stowa, zadawaj mu proste
pytania. W razie potrzeby pomé6z mu odpowiedzie¢. Jesli cos wskazesz i zapytasz: ,Czy to jest
czerwone?”, a dziecko nie bedzie umiato odpowiedzie¢, podpowiedz mu. Jesli powiesz: ,Policz
klocki”, a dziecko nie bedzie wiedziato, jak to zrobi¢, wskazuj klocki i licz je razem z nim: ,Jeden, dwa,
trzy”.

Matematyka i nowe stowa Ta historyjka pomaga dziecku ¢wiczy¢ liczenie do 12, szacowanie i
odejmowanie, a takze rozpoznawanie kolorow i ksztattow. Dziecko poznaje rowniez nazwy koloréw
oraz okreslenia takie jak: najkrotszy, najwyzszy, podobny i inny.

Czytaj, rozmawiaj i baw sie! Podane pytania i komentarze to dopiero poczatek.

Dla pierwszego poziomu podczas czytania korzystaj z czerwonych pytan i komentarzy.
Dla drugiego poziomu podczas czytania korzystaj z niebieskich pytan i komentarzy.
Dla trzeciego poziomu podczas czytania korzystaj z zielonych pytan i komentarzy.

Nastepnie podgzaj za zainteresowaniami dziecka. Pozwdl, zeby rozmowa rozwijata sie w ciekawy i
kreatywny sposob.



Pewnego dnia
Akadeli, Lucy,
Acharait i Mary poszty
zbiera¢ dzikie owoce.

Trzymaty sie za
rece, zeby razem
przeprawic sie przez
duza rzeke.

1. Policzcie razem dziewczynki.

2. Opowiedz, jakie wzory
widzisz na ich ubraniach. Lubisz
nosic¢ ubrania w jednym kolorze,
we wzory czy jedno i drugie?

3. Przyjaciele czasem trzymaja
sie za rece, zeby mito spedzac
razem czas albo pokazac, ze
sie przyjaznia. Dlaczego te
dziewczynki trzymajg sie za
rece?



Dziewczynki znalazty
drzewo petne
dojrzatych owocéw.

Postanowity zbiera¢
owoce z zamknigtymi
oczami.

1. Jakie kolory widzisz na ich
ubraniach? Wymien wszystkie.

2. Kazda dziewczynka uktada
rece w inny sposéb. Czy
potrafisz utozy¢ rece tak jak
one?

3. Policz gatezie rosnace z

pnia drzewa. Ktoére z nich sg juz
wystarczajgco duze, nazwac je
gateziami?



Lucy, Acharait i Mary
nie zamknety oczu.

Tylko Akadeli je
zamkneta.

1. Jak myslisz, dlaczego
pozostate dziewczynki nie
zamknety oczu?

2. To drzewo Swietnie nadaje
sie do wspinania. Policzcie
razem gatezie, ktére wydajq sie
najgrubsze.

3. Czy lubisz czasem dla
zabawy robi¢ co$ z zamknietymi
oczami?



Kiedy dziewczynki
otworzyty oczy,

tylko Akadeli miata
niedojrzate owoce.

1. Sprobuj zgadnag, ile
owocow jest w jednym koszyku.
Szacowanie to zgadywanie, ile
czegos jest, na podstawie tego,
co widzisz. Czy oszacowana
przez Ciebie liczba jest wigksza
od najwiekszej liczby, jaka
znasz?

2. Jakie ksztatty widzisz na tych
dwoch niebieskich sukienkach?

3. Czy zdarzyto Ci sig kiedy$
gra¢ w gre, w ktorej kto$ nie
przestrzegat zasad? Jakie
uczucia Ci wtedy towarzyszyty?



Lucy, Acharait i Mary
nasmiewalty sie z
Akadeli i wrécity do
domu.

Akadeli wyrzucita
niedojrzate owoce
i zaczeta zbieraé
dojrzate.

1. Jesli sg cztery dziewczynki
i trzy odejda, ile dziewczynek
zostanie?

2. Kiedy ktos sie z Ciebie
nasmiewa, czujesz wtedy ztos¢
czy wstyd? Czy potrafisz sie
tym nie przejmowac, wiedzac,
ze ta osoba chce Ci zrobi¢
przykros¢?

3. Dlaczego Akadeli zostata i
dalej zbierata owoce?



Wkrotce Akadeli
napetnita swoj koszyk
dojrzatymi owocami.
Sama ruszyta w droge
i zaczeta przeprawiac
sie przez duzg rzeke.
1. lle rozpryskoéw wody widzisz,

gdy jej owoce wpadajg do
rzeki?

2. Policzcie razem duze
drzewa.

3. Jak myslisz, dlaczego Akadeli
poslizgneta sie w rzece, skoro
wczesniej nikt sie tam nie
poslizgnat? Po co jeszcze
mozna trzymac sie za rece?



W potowie przeprawy
owoce Akadeli wpadty
do wody.

Dziewczynka
zeztoscita sig i
zaczeta ptakac.

1. Akadeli stoi posrodku kilku két
na wodzie. lle ich jest?

2. Ludzie czasami ptacza, kiedy
sg smutni lub Zli. Czy Tobie tez
zdarzyto sie kiedys by¢ smutnym
albo ztym, kiedy co$ Ci wypadto
z rgk?

3. Policzcie razem ciemne kratki
na jej koszulce.



Akadeli zobaczyta
duzg rybe i ztapata j3.

1. Czy to nic nie szkodzi, ze
Akadeli zgubita koszyk? Jak
myslisz, czy jej rodzice bedg sie
zto8cic?

2. Tytut méwi, ze to szczesliwy
dzien Akadeli. Jak myslisz, jak
do tej pory minat jej dzien?

3. Czy ta ryba jest wigksza od
Akadeli, czy mniejsza?



Gdy Akadeli wracata
do domu, nadleciat
jastrzgb i ztapat rybe.

Odleciat z nia.

1. Jastrzgb ztapat rybe
szponami. lle szponow
widzisz?

2. Skrzydta jastrzgbia troche
przypominajg koszulke Akadeli.
Czym sie r6znig? A co je taczy?

3. Jak myslisz, co poczuta
Akadeli, kiedy zobaczyta, ze
jastrzgb zabiera jej rybe?



Jastrzebiowi wypadto
pidrko z ogona.

Akadeli podniosta
piorko i ruszyta w
strone domu.

1. lle plamek jest na tym
pidrku?

2. Czy zdarzyto Ci sie kiedys
znalez¢ piorko? Czy byto
kolorowe?

3. Na obrazku sa trzy rézne
rosliny. Wskaz najwyzszg i
najnizsza z nich.



Po drodze Akadeli
trafita na tradycyjne
wesele. Tancerze
mieli na gtowach
trawe zamiast piér,
zgodnie z tradycja.
Wozieli od niej pidrko
| podarowali jej
ogromnego bykal

1. Policz, ile oséb ma na gtowie
Z0itg trawe.

2. Czy potrafisz oszacowac, ile
0s6b wazytoby razem tyle co ten
wielki byk?

3. To niezwykte, ze za pidrko
Akadeli dostata byka! Jak
myslisz, dlaczego ci ludzie jej go
podarowali?



Akadeli wrécita do
domu z bykiem.
Rodzice i cata rodzina
bardzo si¢ ucieszyli!
Lucy, Acharait i Mary
zatowaly, ze wczesniej
ja oktamaty.

To naprawde byt
szczesliwy dzien
Akadeli!

1. Jak myslisz, co czujg teraz
pozostate dziewczynki?

2. A czy Tobie zdarzyto sie
kiedy$ nie powiedzie¢ prawdy?
Czy byto Ci potem smutno albo
wstyd z tego powodu?

3. Sproébuj policzyé, ile trudnych
rzeczy przydarzyto sie dzis
Akadeli. Na szczescie wszystko
dobrze sie skoAczyto. Zycie
bywa petne niespodzianek!
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